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* Vileveriet samfund
hvor beveegelse ikke
er naturligt
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Virtuelle Lege og Spil fra Gerlev M

* Kroppen skal treenes
sa vi er i form

e Dem som ikke kan eller vil
ses nu som et problem af
de “sunde”
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En virtuel Iegeelﬂ'ds er primeert
henvendt til bern i alderen 9 til 15 ary
fMen savel yngre som zldre barn og
voksne kan fa glaade af den.

En virtuel legeplads bestar af GPS
koordinater, g kraever derfor ingen
fysiske konstruktioner. Traditionelle
Iégepladser, parker og grenne
omrader er naturlige placeringer for
legepladsen:
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Virtuelle Lege og Spil fra Gerlev cEREY

BEVAGELSESKULTU!

» Gerlev fokuser pa:

Kampen
Dansen
Legen
Fordybelsen
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Gerlev Center for Leg & Bevaegelseskultur:

* Vi gnsker at vaekke lysten til det legende
0og gleeden ved beveegelse...
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Virtuelle Lege og Spil fra Gerlev

Opgave: find den “legoklods”
som udlgser fysisk aktiv leg og beveegelse....
= fremtidens milliardindustri

Mondaymorning rewmnens :
Innovation millia rdmdustner
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Der er flere bud pa denne “lego-klods”
Download Guiden pa www.mm.dk

Indsigt i leg

Guide til fremtidens
Iege I a n dS ka ber © 2009, Huset Mandag Morgen A/S

Valkendorfsgade 13,
DK-1009 Kebenhavn K
tif. +45 3393 9323
fax +45 3314 1394
mmE&@mm.dk,
wwwLmm.dk
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Pa Gerlev sgger vi “lego -klodsen”
i det som allerede er i handen pa bgrn og unge
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e Homo Conectitus:

(alle under 35 ar!)

“*Jeg kommuniker...
altsa er jeg!”

« Kan mobilen bruges til fysisk
aktiv leg & beveegelse?
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euman

= forstaelse & viden!

skov & Lanpskas  Eripledesign

SYDDANSK [UNIVERSITET
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Produkt:

e VI har udviklet,
afprgvet og seelger nu
Virtuelle lege og spill

» Alle er fysisk aktive
« Alle er Virtuelle

o Alle formidles
gennem mobilen
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Virtuelle Lege og Spil fra Gerlev M
 Man leger og spiller

pa mobiler som har

bredband og GPS.

o 30% af mobiler har
teknologien allerede.

Vi bruger bare ikke teknologien...

Barn og unge er super-forbrugere ...
- Ikke superbrugere!
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 Man sgger virtuelt
guld i landskabet
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 Etlandskab med
virtuelle overraskelser
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« Man kan let leere at
bruge teknologien

Man laner mobiler nar
man skal prgve

Man downloder
program til egen
mobll
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« Humgret er hgjt nar
der er virtuelle lege |
skolen...
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Barn og unge fanger
hurtigt hvad lege og
spil gar ud pa...
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* Nogle bruger energi

e Hvem vinder!
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Andre oplever nye made
at veere sammen pa
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Laering:
Laese kort og
landskab
Leg og spil med
opgaver

Teknologi
Samarbejde
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Virtuelle Lege og Spil fra Gerlev

e Der erinu 25 Virtuelle Legepladser | Danmark!
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Virtuelle Lege og Spil fra Gerlev

 Find de 25 Virtuelle Legepladser i Danmark her:
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Virtuelle Lege og Spil fra Gerlev

 Hvad “kosteen” ? - det billig...:
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Virtuelle Lege og Spil fra Gerlev cEREY

Et pris-eksempel pa Virtuel legeplads m. 10 spil pr . ar:
En box m. 12 mobiler i drift ca. kr. 35.000.-
Etablering af Virtuel Legeplads kr. 25.000.-
Kursus pa Gerlev 12 pers. To dage Kr. 30.000. -

Support / vejledning i et ar kr. 10.000.-
lalt kr. 100.000.-
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EEEEEEEEEEEEEEEE

Virtuelle lege og spil
indgar i region Sjeellands
arbejde med sundhed

Vandreturer | det smukke
landskab, motion, kultur,
Leg og bevaegelse for alle.
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Virtuelle lege og spil:

09
Finn Berggren

o Tak for
opmaerksomheden!




