At lege er at leve - Odenses vision
Rune Bager
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Kulturstrategien



By- og havneudvikling nsc
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Erhvervs- og vaekstpolitik
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LEG
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PERSONLIG VIDENSAMFUND
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LEG= LIVSKVALITET
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LEG og bevaegelse i Odense -
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Nye legerum I institutionerne — nsc

robotlegeplads pa Rosengardskolen
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Nye legerum | byen —
Odense Havn
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Nye legerum | naturen — nse
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Ogsa noget for de voksne — ns¢
motionslegepladsen | Munke Mose
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Nye legeteknologier — nsc
keelk aret rundt
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PlayOut — byen
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Interaktiv projektion @abanegarden
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EXPO 2010--the revivalaffthe bicycle
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Leg som kommunikation

Hvem er Odenses siste legebarn?
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Resultater af visionen ns¢

90 % kender visionen

50 %: dekkende som vision

70 %: vedkommende for mig som borger
De unge mest positive

Visionen forpligter...



Fremtidsvision -
Verdens éemgste analoge rutschebane



Tak for
opmaerksomheden

www.legensby.dk
www.odense.dk




