Interaktive motionsruter - Herlev Kommune

Udviklet af

Carsten Jessen, Center for Playware
Jacob With, Bisgaard Landskabsarkitekter
Bettina Lamm, Skov & Landskab
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Parkagtigt prasg

2 km ruten:

Pane plaener uden indhold

Baldbaner
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Forhindelse til skale ng holdbane: '

Vilde og hemmelige steder

"Owerskuds-" og indsatsomrader

Herlev Hallerne
Asfaltsti mellem indhegnede boldbaner og parcelhuse

Grgnne beplantede restarealer



L - ' y Styrkebase
Hoppebase z
®
Startbase
Terrmnbase fl.

Trappebase

Klatrebase

Baser

Fysiske
Installationer

Virtuelt lag

Placeret i hegn
Boldhenter
Fritidskultur
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Malgrupper:
Labeklubber
Bgrn og unge

De inaktive

Baserne:
Treeningsstation
Legeredskab

Virtuel scenografi
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RFID spil:
Lab om kap med dyrene
Capture the light

|dreetsundervisningen

telemast
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Rollespil
GPS spil pa mobiltelefon

Fiktiv verden i landskabet

Virtuel klub
GPS positionering

feelles platform

Treening

Programmer koblet til
basernes installationer














































Elementer i landskabet
Skulpturer og scenografier
Fundament for virtuelle spil
Platform — spilleplade

Teknologisk lag foranderligt






Odense Havn
Transformation

Playspots



Havnepladsen



Havnegobler — interaktiv vandleg



Gummibakker

Teknologi - spill

Vand — sprgit, film, damp















