




2 km ruten: Herlev Hallerne

Asfaltsti mellem indhegnede boldbaner og parcelhuse

Grønne beplantede restarealer 



Baser

Fysiske 
installationer

Virtuelt lag

Placeret i hegn

Boldhenter

Fritidskultur



Målgrupper:

Løbeklubber

Børn og unge

De inaktive

Baserne: 

TræningsstationTræningsstation

Legeredskab

Virtuel scenografi



RFID spil:

Løb om kap med dyrene

Capture the light

Idrætsundervisningen



Rollespil

GPS spil på mobiltelefon

Fiktiv verden i landskabet

Virtuel klub

GPS positionering 

fælles platformfælles platform

Træning

Programmer koblet til 
basernes installationer































Elementer i landskabet

Skulpturer og scenografier 

Fundament for virtuelle spil

Platform – spilleplade

Teknologisk lag foranderligt





Odense Havn

Transformation

Playspots



Havnepladsen



Havnegobler – interaktiv vandleg



Gummibakker

Teknologi - spil

Vand – sprøjt, film, damp










