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Nyhedsbrev #2: Stor aktivitet pa begge testplatform
Siden sidste nyhedsbrev er der sket en masse paadieto testplatforme og i konsortiet som helhed.

Playspot opsat i Odense

Pa platformen i Odense arbejdes der pa udviklirepdége- og beveegelsesrute rundt pa havnen. Rigabn
besta af en reekke playspots, der bindes sammenlaberute og et virtuelt lag. Det farste playsgom
produceret af Kompan, er allerede blevet opstitigtyil blive indviet af radmand Anker Boye ved
havnekulturfestivaled.31. maj. | samme forbindelse vil der ogsa béiffeoldt en workshop for en 6. klasse
i samarbejde med designfirmaet Tripledesign. Dé wtakle idéer til en forteelling, der kan brugédsen
virtuel leg pa havneomradet. Derudover afholdesdrkshops for skoleklasser, hvor der skal udvikiésr

til nye fysiske playspots. Der arbejdes pa at falsainzeste playspot op pa ruten, og et samarbejdgang
om udvikling af et eller flere virtuelle spil tildvnen.

Indsigt i bgrnefamiliers bevaegelse

Forskere fra Center for Playware, SDU, har i febngamarts gennemfgrt en etnografisk undersggélse a
familiers beveegelsesvaner. Undersggelsen var etupiersggelse og inddrog bl.a. billeder taget af
familierne selv, dybdegaende interviews med bgrfocgldre, samt observerende besgg hos familibme.
farste resultater var speendende og har gjort gekéopa, hvad der i dagligdagen far familiernattil
beveege sig. Desuden har undersggelsen antydetdbarwédn veere af barrierer i forhold til fysisk igket.
Disse resultater vil blive undersggt mere i dybgennem en stgrre undersggelse med 50 familier, der
gennemfares i labet af foraret og sommeren.

Gennembrud i Gerlev

Gerlev Idreetshgjskole og Legepark har i samarlbmegl® Euman udviklet de farste virtuelle lege, der
kombinerer GPS, mobilteknologi og bevaegelse. Legemeeget forskellige. De spaender lige fra en
fitnessrute til en skattejagt. Legene skal afprawed hgjskolens elever i april og herefter skatedt¢es af
legeparkens geester, far de forhabentlig kan lapdereffentligheden sidst pa foraret.

De naeste koncepter for virtuelle lege er underklohg i et samarbejde mellem Triple Design og Afdgl
for Parker og Urbane Landskaber, KU.

| april har forskere fra Center for Idreet, SundbgdCivilsamfund, SDU, pabegyndt en undersggelse af
virtuelle/interaktive legepladser i Danmark. Unasgslsen skal belyse, dels hvordan disse legepladser
udformet, og dels hvordan bgrnene interagerer reediduelle miljg. De farste resultater fra undegslsen
forventes at ligge klar i allerede i juni.

Feelles konceptudvikling

| det feelles konsortium har der veeret afholdt fiespirerende workshops, hvor alle konsortietsadte
har veeret samlet. Her har der bade veeret inputajdsf deltagerne har arbejdet med udvikling af nye
virtuelle lege samt diskuteret resultaterne fratpihdersggelsen i Odense.

| januar blev konsortiet preesenteret af Eumamtsinational Consumer Electronics Shaler er verdens
stagrste messe for forbrugerelektronik i Las Ve#@amnsortiets idéer og formal blev modtaget med stor
interesse fra mange sider.

Foruden konkrete koncepter og produkter skabeslaersortiets projektperiode en del viden om, haad
motiverer til leg og beveegelse. Vi er begyndt Begte med, hvordan vi kan formidle denne viden f@rer
har vi lavet en undersggelse af partnernes desigapr Naeste skridt er at finde frem til, hvordakonkret
far formidlet nye indsigter og ny viden om beveegeld til en bred kreds af personer.

Alt i alt gar Konsortiet for Fremtidens Idraets- loggelandskaber en spaendende sommer i mgde. Og der e
generelt stor begejstring blandt konsortiets pagtneu hvor resultaterne begynder at vise sig.

Hvis man gnsker at framelde dette nyhedsbrev, &aekd ved at sende en mail til Ida Hggstedt, ih@itm



